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Najra{ireniji operativni sustav za stolna i prijenosna ra~unala danas je Windows 95/98. 
S podr{kom za mre`ni mod i klijentima za sve va`nije mre`ne operacijske sustave danas,
sigurno predstavljaju temu o kojoj je potrebno ne{to re}i. Kako �umre`iti� Windows 95/98
ra~unalo i podijeliti svoje resurse s drugima, saznat }ete u ovom poglavlju!

9. poglavlje

Windows 9X � univerzalni 
klijent

l Mre`ni operativni sustav

l Prednost rada u mre`i

l Povezivanje Windows 9X ra~unala u LAN





Danas sigurno najra{ireniji operativni sustav za stolna (desktop) i prije-
nosna osobna ra~unala su Windows 95 (odnosno u trenutku izlaska ove
knjige njihovi nasljednici � Windows 98). Njihovo grafi~ki orijentirano ko-
risni~ko su~elje (GUI � Grafical User Interface) i podr{ka za rad mi{em
znatno olak{avaju rad na ra~unalu. Programi se jednostavno pokre}u
(dvostrukim klikom mi{em na ikoni `eljenog programa), jednostavno je
kopiranje, brisanje i premje{tanje datoteka, pregled sadr`aja direktorija,
pretra`ivanje diskovnog prostora, pode{avanje parametara (konfiguraci-
ja). Ve}ina ovih radnji se mo`e gotovo u potpunosti obaviti mi{em � bez
uporabe tipkovnice � i to povuci-i-pusti (drag-and-drop) na~inom rada. 

Windowsi u sklopu operativnog sustava imaju ugra|enu podr{ku za rad
u mre`i. U osnovi je podr`ana peer-to-peer mre`a, to jest mre`a �jednakih
me|u jednakima�. U takvoj mre`i svako ra~unalo je i poslu`itelj (ostalim
ra~unalima u mre`i) i klijent koji pristupa resursima drugih ra~unala.
Osim podr{ke za peer to peer mre`e postoje i Windows 9X klijenti za sve
mre`ne operativne sustave (i razli~ite vrste poslu`itelja) dana{njice,
uklju~uju}i Novell Netware, Microsoft Windows NT Server te razne vrste
UNIX-a putem razli~itih vrsta klijenata (NFS, X-Terminal i sli~no).

Mre`ni operativni sustav 
Kad sagledate sve potrebe poduze}a odlu~it }ete se za izgradnju kli-
jent/poslu`iteljske ra~unalne mre`e i u tom slu~aju }e vam trebati mre`-
ni poslu`itelj i odgovaraju}i mre`ni operativni sustav. Druga je mogu}nost
izgraditi peer-to-peer mre`u koja mo`e jednog dana, instalacijom po-
slu`itelja, postati slo`ena mre`a. Izbor operativnog sustava za poslu`itelj
(Windows NT Server, Novell NetWare, UNIX, Apple Server ili IBM OS/2)
ovisit }e o vrsti posla kojom se bavite i koli~ini informacija koju trebate
obraditi, te o aplikacijama s kojima }ete raditi. 

Za male i srednje urede bit }e sasvim dostatna i peer to peer Windows 9X
mre`a. 
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Prednosti rada u mre`i
Korisnici koji rade na ra~unalima koja nisu spojena u mre`u (samostalne
radne stanice) ~esto puta znaju re}i da im ra~unalska mre`a nije ni po-
trebna. To je zato {to nisu svjesni ~injenice koje su prednosti rada u mre-
`i. Gotovo sam siguran da bi nakon samo tjedan dana rada na umre`enim
ra~unalima velika ve}ina sigurno promijenila mi{ljenje.

Dijeljenje resursa
Pretpostavimo da u svom uredu imate dva ra~unala i jedan {tampa~ za
ispis dokumenata. 

Gotovo je sigurno da }e se tijekom rada pojaviti trenutak kad }ete morati
prebaciti neku datoteku � dopis, ponudu, ugovor ili sli~no � koji ste upra-
vo zavr{ili, a na kojem ste dugo i naporno radili, na drugo ra~unalo radi
{tampanja.

U tom trenutku morate imati disketu na koju }ete presnimiti potrebnu
datoteku, prenijeti je na drugo ra~unalo i zamoliti kolegu (ili kolegicu)
koji radi na drugom ra~unalu da prekopira datoteku na svoj disk i pokrene
proces {tampanja. 

Ne samo da ste prekinuli kolegu u radu, nego ste potro{ili i njegovo vri-
jeme koje je bilo potrebno da se dokument {tampa, na~injena je kopija
dokumenta (bespotrebno potro{en diskovni prostor) na drugom ra~unalu
i sve to pod uvjetom da nije bilo nikakvih problema. Koji se problemi
mogu pojaviti? 

Prije svega, ~est je slu~aj da se disketa kori{tena na jednom ra~unalu
~esto puta (zbog razli~itih razloga) ne mo`e pro~itati na drugom ra~una-
lu. U tom slu~aju morate ponoviti cijeli postupak na drugoj disketi. 

[to ako datoteka ne stane na jednu disketu? U tom slu~aju morate
datoteku sa`eti nekim od alata za sa`imanje koji su vam na raspolaganju,
a time se vrijeme ometanja suradnika produ`uje, jer treba na drugom
ra~unalu datoteku vratiti u prvobitno stanje. Tu su jo{ problemi formati-
ranja dokumenta, postavki {tampa~a i mnogi drugi koji se mogu pojaviti
i jednostavan posao od nekoliko minuta pretvoriti u mu~enje od pola sata
ili vi{e. 



Drugi slu~aj. Pretpostavka je da zajedno sa suradnicima radite na nekom
ve}em dokumentu pri ~ijoj izradi svaki od vas sudjeluje samo u svom di-
jelu. U tom slu~aju postaje ve} organizacioni problem osigurati da svatko
dobije posljednju radnu verziju onog drugog, a kompletiranje dijelova u
cjeloviti dokument mo`e biti vrlo zamoran posao, uz puno promjena stilo-
va, vrste pisma, margina stranica, zaglavlja i podno`ja dopisa. 

Zbog svega toga, a i mnogih drugih razloga, po`eljno je ra~unala (pa ma-
kar i samo dva) povezati u ra~unalnu mre`u. Jednom kad su ra~unala po-
vezana mogu me|usobno dijeliti (sharing) diskovni prostor, priklju~ene
{tampa~e i fax modem karticu. 

Povezivanje Windows 9X ra~unala u LAN
Ako ste odlu~ili da vam je potrebna ra~unalska mre`a, krenimo na posao.
Razmatrat }emo koje su vam sve komponente potrebne da biste postavili
ra~unalsku mre`u u uredu. Prije svega potrebna su dva ra~unala, dvije
mre`ne kartice i medij kojim }e se ra~unala me|usobno povezati. 

U slu~aju kori{tenja kabela s uvijenim paricama mogu}e je me|usobno
povezati dva ra~unala bez uporabe koncentratora. Potrebno je napraviti
takav kabel u kojem se parice za slanje (TD) na jednoj strani kabela spa-
jaju na parice za primanje podataka (RD) na drugom kraju kabela i obr-
nuto, kako je prikazano na slici 4.7. No, `elite li u takvu mre`u dodati i
tre}e ra~unalo, u tom slu~aju se mora nabaviti i koncentrator (hub).

Mre`na kartica
Da biste �obi~no� ra~unalo pretvorili u mre`nu radnu stanicu potrebna
vam je mre`na kartica. Danas ih na tr`i{tu ima razli~itih vrsta i kvalitete.
Cijene se kre}u od 20 � 300 USD i ovise o proizvo|a~u, kvaliteti, podr`a-
noj brzini rada (10 ili 10/100 Mbps), vrsti sabirnice u koju se ugra|uje i
ostalim faktorima. 

Za danas naj~e{}e kori{tena stolna ra~unala treba izabrati mre`nu karticu
s PCI tipom sabirnice, UTP (Unshielded Twisted Pair) odnosno RJ � 45
mre`nim priklju~kom za kabel s uvijenim paricama i mora podr`avati
automatski odabir 10 ili 100 Mbps brzine rada, ovisno na koju vrstu pri-
klju~ka u koncentratoru ili preklopniku je spojena. 
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Odabirom takve kartice investira se u budu}nost, jer prelaskom na 100
Mbps Fast Ethernet mre`nu tehnologiju ne}ete morati mijenjati i mre`ne
kartice. Jeftinija je varijanta ugradnja mre`ne kartice za ISA tip sabirnice
koja podr`ava samo rad na 10 Mbps. 

Odlu~ite li se za ovakvu karticu, a planirate u budu}nosti prije}i na br`u
(100 Mbps) mre`u, tad }ete ove kartice morati zamijeniti novima, odgo-
varaju}e brzine rada. 

Prije nego {to nabavite mre`nu karticu provjerite na stra`njoj strani
va{eg ra~unala da slu~ajno ve} ne postoji mre`ni priklju~ak � naime neka
ra~unala se isporu~uju s mati~nim plo~ama na kojima je integriran Ether-
net priklju~ak. Uobi~ajeno je to Ethernet RJ-45 priklju~ak s mogu}nosti
pro{irenja pomo}u posebnog adaptera za BNC konektor na koaksijalnom
kabelu. 

Mre`na kartica mo`e biti umetnuta u ra~unalo ve} prilikom instalacije
operativnog sustava Windows 9X, ali mo`e biti dodana u ra~unalo i na-
knadno. 

Ako sami ugra|ujete karticu u ra~unalo dobro pro~itajte upute koje ste
dobili uz karticu. Obi~no su jako kratke (svega nekoliko stranica tanke
knji`ice) i obratite pa`nju na to kako se pode{avaju parametri kartice. Na
karticama ~iji se parametri pode{avaju pomo}u prespojnika (jumper),
pode{enje treba napraviti prije ugradnje kartice u ra~unalo. 

Ugradnja mre`ne kartice
Da bi se ugradila mre`na kartica potrebno je otvoriti ra~unalo. Nakon ski-
danja poklopca ku}i{ta prona|ite slobodni utor sabirnice na mati~noj
plo~i. U produ`etku utora sabirnice (na stra`njoj strani ku}i{ta) mora se
nalaziti otvor kroz koji }e biti dostupni konektori kartice za priklju~ak
mre`nog kabela. Ovaj otvor mo`e biti zatvoren komadi}em lima pa ga je
potrebno pokidati. 

Karticu treba primiti, poravnati je u utoru i sna`no, s dvije ruke, ravno-
mjerno pritisnuti u utor. Pazite da se mati~na plo~a ra~unala previ{e ne
savine te da ne do|e do njezinog pucanja. 

Karticu treba pri~vrstiti vijkom za ku}i{te ra~unala. Pri tome obratite pa`-
nju da nosa~ kartice dobro nalegne na ku}i{te, tako da se pritezanjem
vijka ne izvu~e iz utora. 
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Zatvorite poklopac ku}i{ta i uklju~ite ra~unalo. U slu~aju da kartica podr-
`ava umetni i radi tehnologiju, sami Windowsi prepoznat }e karticu i
instalirati odgovaraju}e upravlja~ke programe te podesiti sve potrebne
parametre. 

U slu~aju da nema odgovaraju}eg upravlja~kog programa u sklopu insta-
lacije Windowsa, zatra`it }e od vas da umetnete disketu (ili CD-ROM
medij) koji ste dobili s karticom. U slu~aju da upravlja~ki programi ne mo-
gu uspostaviti vezu s karticom potrebno je ponovo provjeriti je li kartica
dobro umetnuta u utor sabirnice. 

Za starije modele kartica koje ne podr`avaju umetni i radi tehnologiju po-
trebno je parametre mre`ne kartice postaviti ru~no.

Pode{avanje parametra mre`ne kartice
Svaka mre`na kartica ima najmanje dva fizi~ka parametra na koje mo`ete
utjecati. To su broj prekidnog vektora (Interrupt Request � IRQ) i ulaz-
no/izlazna adresa (I/O port). Za Novell NE2000 kartice (i njima sukladne)
podrazumijevane vrijednosti za ove parametre su IRQ=3 i I/O =300. Ovi
parametri ne smiju se kositi ni s jednim drugim ure|ajima u ra~unalu.
Ako koristite COM2 komunikacijski priklju~ak ra~unala (primjerice, za
fax/modem karticu) tad ve} kr{ite ovo pravilo, jer COM2 podrazumije-
vano koristi IRQ=3 vektor prekida. U jednom ra~unalu ima 16 vektora
prekida i ne smiju postojati dva ure|aja pode{ena da rade s istim vekto-
rom prekida.
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Slika 9.1. 
Primjer zauze}a vek-
tora prekida u nekom
ra~unalu. Ü



Vektori prekida dodijeljeni su prema sljede}em rasporedu:

IRQ 0 � Sistemski vremenski broja~, timer � va`an za rad svih kom-
ponenti ra~unala jer upravlja sistemskim poslovima nevi-
dljivima korisniku (osvje`avanje memorije, sinkronizaciju
sabirnice i sli~no)

IRQ 01 � Vektor prekida tipkovnice

IRQ 02 � Upravlja~ programabilnih vektora prekida s vezom na IRQ 9.

IRQ 03 � Vektor prekida serijskog komunikacijskog priklju~ka COM2:

IRQ 04 � Vektor prekida serijskog komunikacijskog priklju~ka COM1:

IRQ 05 � Vektor prekida paralelnog komunikacijskog priklju~ka LPT2:
(slobodno ako nije ugra|en u ra~unalo)

IRQ 06 � Vektor prekida disketne jedinice (floppy disk)

IRQ 07 � Vektor prekida paralelnog komunikacijskog priklju~ka LPT1:

IRQ 08 � Sistemski CMOS i prekid sata realnog vremena

IRQ 09 � Veza na IRQ 2 ili slobodno

IRQ 10 � Vektor prekida video kartice (nije uvjet, mo`e biti i slobodan)

IRQ 11 � Slobodno

IRQ 12 � Slobodno

IRQ 13 � Vektor prekida matemati~kog koprocesora

IRQ 14 � Vektor prekida I kontrolera tvrdih diskova

IRQ 15 � Vektor prekida II kontrolera tvrdih diskova (ili slobodno)

Ukoliko je kartica PnP (plug-and-play) uskladiva, o ovim vektorima preki-
da vodi ra~una sam operativni sustav, a budete li imali problema s po-
de{avanjem ovog parametra kartice najbolje je da potra`ite pomo} stru-
~njaka. Kao {to vidite ovih je vektora relativno malo, a puno je ure|aja
koji bi ih `eljeli koristiti, tako da se moraju praviti kompromisi. 

Naro~ito mo`e do}i do problema u radu ako je ra~unalo opremljeno zvu~-
nom karticom, mre`nom karticom i fax/modem karticom. U tom slu~aju
(ovisno o proizvo|a~ima navedene opreme) ponekad nije mogu}e uskla-
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diti da svi ovi ure|aji rade zajedno (i istovremeno) u jednom ra~unalu.
Moram napomenuti da se tu radi o ure|ajima starije generacije od kojih
neki ne mogu koristiti IRQ vektore ve}e od 10.

Vektor prekida

Vektori prekida su hardverske instrukcije procesoru za obu-
stavu rada na trenutnom poslu i zahtjevi za hitnu obradu
prekida. To su signali koje vanjski ure|aji {alju direktno na
priklju~ak (pin) procesora. U trenutku kad se takav signal po-
javi na jednom od za to predvi|enih priklju~aka procesora, on
trenutno prestaje s obavljanjem posla i izvr{ava obradu pre-
kida. Kad zavr{i ova obrada (procesor je �opslu`io� ure|aj koji
je zahtijevao prekid), procesor nastavlja s daljnjim izvo|e-
njem korisni~ke aplikacije.

Ove vrijednosti mogu}e je mijenjati na dva na~ina � pomo}u jumpera �
prespojnika kojima se spajaju ili otvaraju kontakti na samoj karitici, ili
softverski � pomo}u programa prilo`enog na disketi ili CD-ROM mediju
uz mre`nu karticu. ^ak ni program za pode{avanje istog proizvo|a~a, ali
za drugi tip kartice, ~esto puta ne}e vam pomo}i da promijenite pode{e-
nje. Zbog toga je jako bitno sa~uvati originalnu disketu (pristiglu s karti-
com) uz ra~unalo u koje je ugra|ena. 

U posljednje vrijeme se ~esto koristi i RAM adresa kartice, a njezine su
vrijednosti iznad C700 (heksadecimalno). Ovaj se podatak koristi u slu-
~aju memorijskog mapiranja, a ne putem ulazno izlaznog priklju~ka (I/O
port). Sve o pode{enju kartice, te kako se instaliraju upravlja~ki progra-
mi na kojem operativnom sustavu potrebno je prou~iti iz uputa pristiglih
s karticom prije ugradnje.
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Instalacija upravlja~kih programa
Prilikom instalacije Windowsa obavlja se i detekcija priklju~enih hardver-
skih ure|aja. Jedan od tih je i mre`na kartica. Novije kartice podr`avaju
umetni-i-radi (plug-and-play) tehnologiju, tako da }e kompletnu insta-
laciju odgovaraju}ih upravlja~kih programa izvr{iti sami Windowsi, bez
puno pode{avanja parametara. Dovoljno je nakon detekcije novog hard-
vera po uklju~enju ra~unala umetnuti diksetu ili CD-ROM medij koji ste
dobili s proizvodom i sve }e biti obavljeno automatski. 

Problem je s proizvodima starijeg datuma koje `elite upotrijebiti u istu
svrhu. Prije svega nemojte ni poku{avati koristiti upravlja~ke programe
za mre`ne kartice pisane za Windows 3.11 ili Windows for Workgroups u
Windows 9X okru`enju. Iako postoji mogu}nost da }e sve skupa i raditi,
na taj na~in sigurno unosite jednu od karika u lancu nesigurnosti susta-
va. Bolje je rje{enje koristiti generi~ki ili Novell uskladivi upravlja~ki pro-
gram. U ve}ini slu~ajeva dobro }e poslu`iti NE2000, jer je ve}ina no-name
mre`nih kartica ra|ena da bude Novell uskladiva (kompatibilna).

134 III. DIO

Slika 9.2
Parametri mre`ne
kartice (pro~itani
nakon instalacije 
u Windows 
okolini). Ü



Ru~no prijavljivanje kartice operativnom sustavu
Ako va{a mre`na kartica nije prepoznata i pode{ena automatski, uvijek je
mo`ete dodati naknadno, pomo}u sistemske aplikacije Control Panel. 

Pokrenite Control Panel aplikaciju tako da kliknete na gumb Start, izabe-
rete stavku Settings i potom u podizborniku kliknete mi{em na stavku
Control Panel. U otvorenom prozoru izaberite ikonu Network, kao {to je
prikazano na slici 9.4. 
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Slika 9.3
Odabir Novell NE2000
upravlja~kog pro-
grama za mre`nu
karticu. Ü

Slika 9.4
Pokretanje okvira za
dijalog za konfigura-
ciju mre`e u prozoru
aplikacije Control
Panel. Ü

U otvorenom okviru za dijalog kliknite na gumb Add (slika 9.5) i tada u
novome okviru, prikazanom na slici 9.6, izaberite stavku Adapter na
ponu|enoj listi i kliknite opet na gumb Add. U otvorenom prozoru na listi



s lijeve strane izaberite proizvo|a~a i kliknite na njegovom imenu, a na
listi s desne strane izaberite tip mre`ne kartice koji posjedujete, kako je
prikazano na slici 9.3 za Novell karticu NE2000. 

Ukoliko va{e kartice nema na popisu tad morate imati disketu s uprav-
lja~kim programom za Windows 9X. U tom slu~aju morate klknuti na
gumb Have Disk i u sljede}em dijalogu odabrati lokaciju gdje se nalazi
va{ upravlja~ki program (A:\. ako je to na disketi A:, a A:\WIN9X ako je
to na disketi u poddirektoriju WIN9X). 
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Slika 9.5
Okvir za dijalog u
kojem se konfiguri-
raju parametri mre`e
na ra~unalu. Ü

Slika 9.6
Dodavanje mre`ne
komponente (mre`ni
klijent, kartica, pro-
tokol ili servis). Ü



U prozoru prikazanom na slici 9.7 vidjet }ete da postoji objekt s imenom
va{e kartice. Kliknite na njega jednom da se  odabere i zatim kliknite na
gumb Properties istog okvira. Otvorit }e se novi okvir za dijalog u kojem
treba odabrati jaha~ �Resources� i podesiti parametre mre`ne kartice koji
odgovaraju onima pode{enim na samoj kartici (bilo pomo}u prespojnika
ili programa za konfiguraciju). Pode{enje tra`enih parametara za jednu
vrstu kartice prikazano je na slici 9.2. 

Odabir mre`nog protokola i klijenta
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Slika 9.7
Okvir za konfiguraci-
ju mre`nih parame-
tara nakon definira-
nja mre`ne kartice,
protokola i vrste
klijenta. Ü

Slika 9.8
Da bi se ra~unala u
mre`i mogla me|u-
sobno sporazumijevati
moramo dodati
mre`ni protokol u
konfiguraciji rada
mre`e Ü
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Za protokol }emo odabrati proizvo|a~a Microsoft, a tip protokola Net-
BEUI (vidi sliku 9.8). Potrebno je jo{ dodati klijenta. U prethodnom okvi-
ru treba izabrati proizvo|a~a Microsoft, a za klijenta Client for Microsoft
Networks, kao {to je prikazano na slici 9.9. Da bismo mogli dijeliti disko-
ve i {tampa~e treba jo{ klikunti na gumb �File and Print Sharing� i u otvo-
renom okviru uklju~iti obje ili samo jednu od opcija, vidi sliku 9.10.

Slika 9.9
@elimo li koristiti
mre`ne resurse drugih
ra~unala potrebno je
definirati mre`nog
klijenta. Ü

Slika 9.10
Priprema za kasnije
dijeljenje resursa 
u mre`i. Ü

Nakon pode{avanja parametara mre`ne kartice, instalacije upravlja~kih
programa i odgovaraju}ih klijenata i protokola za rad obavezno je po-
trebno izvr{iti restart ra~unala da bi izabrane promjene do{le do izra`aja.
U ve}ini slu~ajeva nakon klika na gumb OK okvira za dijalog za konfigu-
raciju mre`e, sustav }e sam ponudi poruku da je potrebno restartati ra-
~unalo da bi odabrane promjene do{le do izra`aja.

Prijava za rad na mre`nom ra~unalu
Ako ste sve parametre ispravno odredili, nakon restarta ra~unala pri-
kazat }e se na ekranu okvir za dijalog u kojem trebate unijeti svoje koris-
ni~ko ime i {ifru. Ovdje je va`no upozoriti na ~injenicu da postoje dvije
vrste okvira koji se pojavljuju za unos korisni~kog imena i {ifre. 



Jedan je okvir koji se pojavljuje ako je mre`a ispravno konfigurirana i kar-
tica uredno radi. Ovaj okvir prikazan je na slici 9.11 i zove se Enter Net-
work Password. Kad prvi puta unosite {ifru morat }ete ponoviti upis jo{
jedanput, radi verifikacije da ste dobro upisali, a kod svakog sljede}eg re-
starta ra~unala morate unijeti istu {ifru kao i prvi puta. Pritisnete li gumb
Cancel, bez unosa korisni~kog imena i {ifre, ne}e biti uklju~ena podr{ka
za mre`ni rad i ne}ete mo}i koristiti mre`ne resurse.
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Slika 9.11
Prijava s korisni~kim
imenom i {ifrom 
za mre`ni rad. Ü

Slika 9.12
Prijava s korisni~kim
imenom i {ifrom za
rad u Windowsima,
bez mre`e. Ü

Drugi je okvir koji je prikazan na slici 9.12, a pokazuje se kad je uklju-
~ena podr{ka za mre`u, me|utim parametri kartice ili neki drugi u konfi-
guraciji mre`e nisu dobro pode{eni pa mre`ni servisi ne mogu funkcioni-
rati. Ovaj okvir se zove Welcome to Windows i ako se on pojavi, tad ne{to
s komponentama mre`e nije u redu.

No, pod pretpostavkom da ste sve uspje{no konfigurirali na ekranu rad-
nog stola (desktop) }e se pojaviti nova ikona � Network Neighborhood
(odnosno umre`eno susjedstvo), kako je prikazano na slici 9.13. 

Ako dvostruko kliknete na nju otvorit }e se prozor u kojem }e biti pri-
kazana sva ra~unala koja su priklju~ena u mre`u (vidi sliku 9.14). Ime
ra~unala i pripadnost radnoj grupi odre|uje se u apletu Control Panel ê
Network, a zatim klikom na jaha~ �Identification� dolazimo na polja pred-
vi|ena za unos imena ra~unala i pripadne radne grupe, kao {to se vidi
na slici 9.15.
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Slika 9.13
Nova ikona na desk-
topu ra~unala �
Network Neigh-
borhood. Ü

Slika 9.14
Prikaz svih
umre`enih (i dije-
ljenih) ra~unala u
mre`noj grupi. Ü



Dijeljenje diskova i {tampa~a
Da bi se disk (ili diskovi) va{eg ra~unala vidjeli u prozoru Network Neigh-
borhood potrebno ih je proglasiti dijeljenima. To se radi tako da se dvo-
strukim klikom na ikonu My Computer otvori prozor u kojem }e biti pri-
kazani svi diskovi va{eg ra~unala. 

@elimo li dozvoliti da se cijeli disk vidi preko mre`e treba desnim gum-
bom mi{a kliknuti na ikonu diska i zatim izabrati stavku Sharing na pri-
padnom izborniku, kako je prikazano na slici 9.16. Parametre dijeljenja
(dijeljeno ime, vrsta pristupa � samo za ~itanje, potpuna prava ili ovisna
o {ifri, te {ifru pristupa) unosimo na okviru za dijalog koji se potom otvori
(vidi sliku 9.17), a potvrdu provodimo pritiskom na gumb OK.
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Slika 9.15
Promjena mre`nog
imena ra~unala i
pripadnosti mre`noj
grupi. Ü

Slika 9.16
Poziv okvira za
pode{enje dijeljenja
diska pomo}u izbor-
nika pre~ica. Ü



Najbolje je napraviti jedan direktorij na disku (primjerice �Gosti�) i na
njemu uklju~iti dijeljenje. Dijeljenje direktorija se uklju~uje sli~no kao i
djeljenje diska � u primjerice Windows Exploreru izaberite `eljeni direk-
torij (mapu) i kliknite desnim gumbom mi{a (vidi sliku 9.18). Izaberite
stavku Sharing, a na otvorenom okviru (slika 9.19) popunite odgovara-
ju}a polja. Potvrdom na gumb OK uklju~ili ste dijeljenje direktorija i svi
korisnici na mre`i mo}i }e ga vidjeti. 

Tako }ete sprije~iti da vam drugi korisnici na mre`i pregledavaju cijeli
disk, a s druge strane omogu}it }ete im ipak da vam na ra~unalo spreme
potrebne datoteke.
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Slika 9.17
Pode{avanje para-
metara za budu}i
dijeljeni disk. Ü

Slika 9.18
Poziv okvira za
pode{enje dijeljenja
direktorija pomo}u
izbornika pre~ica.Ü



Sli~na je stvar i sa {tampa~ima spojenim na va{e ra~unalo. Pokretanjem
konfiguracije {tampa~a (StartêSettingsêPrinters) otvara se prozor s pri-
javljenim {tampa~ima. Dijeljenje nekog od njih provodi se tako da se
desnim klikom na ikonu (ili naziv) {tampa~a otvori izbornik (slika 9.20),
a zatim se izabere stavka Sharing. U otvorenom okviru (slika 9.21) popu-
ne se tra`eni podaci i od tog trenutka svi korisnici mogu {tampati na va{
pisa~. Ako se postavi {ifra za pristup, samo korisnici koji znaju {ifru mo}i
}e {tampati.
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Slika 9.19
Pode{avanje para-
metara za budu}i
dijeljeni direktorij.Ü

Slika 9.20
Poziv okvira za
pode{enje dijeljenja
{tampa~a pomo}u
izbornika pre~ica.Ü



Na sli~an na~in je mogu}e i dijeliti fax/modem karticu ugra|enu na jedno
ra~unalo s ostalim ra~unalima u mre`i. U tom slu~aju je mogu}e primati
faks poruke na jedno ra~unalo (mora biti stalno uklju~eno), a slati faks
poruke s bilo kojeg ra~unala povezanog u mre`u, potpuno automatski kao
da je faks modem kartica spojena na va{e ra~unalo. 

Uz pomo} dodatnog softvera (primjerice Wingate) mogu}e je preko jed-
nog modemskog ure|aja omogu}iti svim ra~unalima iz mre`e da pristu-
paju Internetu putem jedne telefonske linije. Budu}i da konfiguracija
ovog servisa nadilazi okvire knjige �tako-lako�, o tome mo`ete prona}i vi-
{e informacija u drugim knjigama ili informati~kim ~asopisima.

Mre`ni medij
Ukoliko svoju mre`u izgra|ujete iz po~etka, svakako je medij dana{njice
kabel s uvijenim paricama. Prije svega zato {to podr`ava brzine rada i na
10 Mbps i 100 Mbps, a naznake su (ako je zadovoljavaju}e kvalitete) da
}e podr`avati i nadolaze Gigabit Ethernet. 

Postoje li u va{em poduze}u ve} izgra|eni segmenti s tankim ili debelim
koaksijalnim kabelom, ne mora zna~iti da u tom trendu trebate nastaviti
razvoj va{e mre`e jer su to mre`ni mediji koji se napu{taju. Svakako tre-
ba voditi ra~una o tome da se takav segment spoji s novim dijelom putem
aktivnog ure|aja (premosnik ili preklopnik) koji }e omogu}iti daljnju
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Slika 9.21
Pode{avanje para-
metara za budu}i
dijeljeni {tampa~.Ü



izgradnju mre`e UTP kabelom i omogu}it ve}e brzine rada uz zadr`ava-
nje povezanosti sa starim, sporim mre`nim segmentom. 

Bilo kakvo me|usobno povezivanje izme|u zgrada ili izme|u katova, te
kriti~na mjesta u mre`i (priklju~ak sna`nih datote~nih poslu`itelja) treba
rje{avati pomo}u svjetlovodnih kabela jer oni osiguravaju pouzdanu
infrastukturu za priklju~ak novih, nadolaze}ih tehnologija. 

Dodatna oprema
Svakako poku{ajte u cijenu instalacije uklju~iti i ugradnju kabelskih ka-
nalica (vodilica) i to iz dva razloga. Prvo, uporabom odgovaraju}ih kanala
ne}ete naru{iti estetiku poslovnog prostora snopovima `ica koje se pletu
pod nogama ili stolicama. Drugo, i mnogo va`nije je da }ete pove}ati po-
uzdanost rada va{e mre`e jer ne}e dolaziti do prekida u radu zbog pu-
knute `ice u kabelu zato {to je netko pre{ao stolicom preko kabela ili ga
je prignje~io vratima. 

Komunikacijski ormari na svakom katu ne predstavljaju luksuz, ve} pra-
vilnu za{titu prespojnih plo~a i aktivne mre`ne opreme od nepo`eljnog
�pipkanja� i povla~enja `ica. Ako su zaklju~ani tad omogu}uju zadu`enje
odgovorne osobe za rukovanje, nadgledanje i upravljanje pojedinim mre`-
nim segmentima. 

Uti~nice na zidovima ili u podu ureda su najbolji na~in priklju~ka ra~unala
u ra~unalsku mre`u. Premje{tanjem ra~unala (zbog raznoraznih razloga)
u drugi kut prostorije ne}e tada zahtijevati i povla~enje nekoliko deseta-
ka metara novog kabela (zato {to je stari prekratak) ve} samo izradu no-
vog prespojnog kabela (patch-cord) od ra~unala do uti~nice. A stari }ete
mo}i iskoristiti u nekoj drugoj sobi. 

Prilikom razvoda kabela treba predvidjeti i budu}e {irenje ra~unalne mre-
`e te odlu~iti da li }e se kabeli odmah povu}i i za budu}a ra~unala, ili }e
to biti zadatak druge faze izgradnje mre`ne infrastrukuture.

Bude li u va{oj mre`i instaliran poslu`itelj, svakako treba voditi ra~una o
tome da se on nalazi zatvoren u posebnoj sobi i pod klju~em, jer se insta-
lacije poslu`iteljskih sustava skupo napla}uju.

Windows 95 � univerzalni klijent 9. POGLAVLJE 145



Sa`etak
U ovom poglavlju bilo je rije~i o tome kako se ugra|uje mre`na kartica
u ra~unalo i {to je sve potrebno napraviti i koje parametre podesiti da
bi ra~unalo ispravno prepoznalo mre`nu karticu i komuniciralo s njom
na pravi na~in. 

Kad se jednom uspostavi mre`na komunikacija potrebno je na svim ra-
~unalima dodijeliti resurse koji }e biti dijeljeni u mre`i. Mogu se dijeliti
diskovi, direktoriji, {tampa~i i fax/modem kartica. 

Opisan je postupak kako se koji od navedenih objekata uklju~uje u dije-
ljenje. Dijeljenje mo`e biti potpuno � bez potrebe poznavanja {ifre,
mo`e ovisiti o vrsti {ifre koja se koristi, a mo`e biti i samo na nivou
~itanja, to jest ni{ta na originalnim dokumentima ne mo`ete promije-
niti � mo`ete ih samo gledati. 

Mre`ni medij je jedna od temeljnih odluka koje treba donijeti prilikom
planiranja mre`e, ali danas je mnogo lak{e. Kabel s uvijenim paricama
probio se kao medij dana{njice, tako da ne morate puno razmi{ljati pri-
likom odabira.

Svaka peer-to-peer mre`a mo`e prerasti u klijent/poslu`itelj okru`je
dodavanjem odgovaraju}eg poslu`itelja sa svojim operativnim susta-
vom i instalacijom odgovaraju}ih klijenata na ra~unala � radne stanice
u mre`i.
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