Corel Draw
UVOD
Prije samog objašnjavanja programa nekoliko riječi kazat ćemo o dva osnovna tipa grafike: 
vektorska i bitmap.

Bitmap grafika služi uglavnom za obradu slike.Osnovna obilježja bitmap grafike su:

1. piksel 

2. dubina boje 

3. rezolucija 

Ako želimo na ekranu opisivati sliku bitmap grafikom, možemo to učiniti interpretiranjem upaljene točke “logičkom jedinicom”, a ugašene “logičkom nulom”, kako to vidimo na sljdećoj slici.


Problemi kod bitmap grafike javljaju se kod rotacije linija kad dolazi zbog aproksimiranja linija unutar grubog rastera, kojeg čine pixeli, do deformacije likova. Zbog toga vodoravna glatka linija zakrenuta za neki kut postaje nazubljena kako se to vidi na prethodnoj slici. Osim toga problemi nastaju kad želimo pomaknuti neki dio slike. Budući da bitmap radi tako da se pale i gase određeni pixeli, iza pomaknutog dijela ostaje prazni prostor kako to možemo vidjeti na narednoj slici.
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Vektorska grafika je grafika gdje se svaka krivulja crta kao skupina vektora. Glavna obilježja vektorske grafike su: 

1. vektor 

2. čvor 

3. objekt (skupina čvorova) 
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Nacrtamo li krivulju i pretpostavimo da iz ishodišta koordinatnog sustava izlazi vektor koji svojim vrhom dira krivulju, možemo reći da svaka točka na krivulji može biti određena svojim vektorom koji rotira oko ishodišta, a svojim vrhom dira točku na krivulji.

Drugo osnovno obilježje vektorske grafike je čvor. Francuski matematičar Pierre Bezier razvio je matematički model za opis krivulje između dva čvora na kojima leže tangente (kontrolne točke) koje utvrđuju zakrivljenost linije.
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Linije kod vektorske grafike možemo zakretati, povećavati, odnosno raditi s njima što nam je volja, a da kvaliteta ispisa linija uvijek ostaje ista.

Kako izgleda uvećani prikaz lika jabuke u vektorskoj i bitmap grafici vidimo na slijedećoj slici.
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POKRETANJE PROGRAMA Corel DRAW 7
U sučelju operacijskog sustava dva puta kliknemo mišem na simpatičnu ikonicu s balonom i otvara nam se sučelje programa u kojem možemo odabrati jednu od varijanti koje nam nudi program.
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Uđemo li u novu stranicu klikom na ikonicu New Graphic otvorit će nam se radni prostor kao na slici:
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Pick Tool - slufi za selektiranje objekata

Shape Tool- slufi zarad s Evorovima

Zoom Tool - slui za povetavanje i pokretanje objekata
Freehand Tool - slufi za crtanje razlititih linija
Rectangle Tool - slui za crianje Eetverokuta

Ellipse Tool - slufi za crtanje elipsi i krugova

Polygon Tool - slui za crianje poligona, zavojnicai mrefa
Text Tool - slui za upisivanje teksta

Interactive Fill Tool

Interactive Transparency Tool == sluze za ralicite efekte
Inteructive Blend Tool /

Outline Tool - sluti za definirane linija

Fill Tool - slufi za odabir bojakod bojanja zatvorenih kontura



S lijeve strane ekrana nalazi se traka s alatima slijedećim redom: 
Iznad ekrana nalazi se traka s alatima koji se mijenjaju u ovisnosti o tome koji je od stalnih alata aktivan u datom trenutku. Svaku od tih traka pojasnit ćemo kod objašnjenja pojedinih alata.
Kao posebnu ikonicu potrebno je zapaziti u gornjem desnom kutu trake s alatima iznad ekrana crvenu jabuku koja simbolizira TUTURIAL , odnosno potprogram koji koristimo za pomoć odnosno učenje rada na programu Corel DRAW 7.
 

KREIRANJE NOVOG CRTEŽA
Nekoliko je različitih mogućnosti ulaska u novi crtež. Ako ulazimo u program tada u ekranu za dobrodošlicu kliknemo jednom mišem na New Graphic i otvorit će nam se nova stranica. Druga je mogućnost, ako već radimo neki crtež, da mišem kliknemo jednom na ikonicu u obliku stranice koja se nalazi u gornjem lijevom uglu odmah ispod padajućih izbornika. Treća je mogućnost da odaberemo iz padajućeg izbornika File opciju New.. .
Prije stvaranja novog crteža treba podesiti određene veličine koje su nam potrebne pri radu. Preporučljivo je podesiti sljedeće:
· mjerne jedinice u izborniku UNITS podesimo na milimetre 

· u padajućem izborniku Layout odaberemo Page setup i tu podesimo format stranice kako nam odgovara za dotični crtež 

· Ukoliko dokument mora biti na više stranica podesimo to na traci za navigaciju 

· Ukoliko moramo postaviti neke granice za crtanje postavljamo si vodilice.
– Horizontalne vodilice postavljamo tako da mišem prihvatimo horizontalno ravnalo na vrhu ekrana i mičmo ga na traženo mjesto ne puštajući miša.Možemo ih napraviti koliko god želimo. 

  - Vertikalne vodilice radimo po istom postupku , samo što prihvaćamo vertikalno ravnalo na lijevom rubu ekrana. 

- Kose vodilice dobijemo tako da kliknemo mišem na puni dio vodilice na dnu ili vrhu ekrana, čekamo nekoliko trenutaka i potom zakrećemo vodilicu u željenom smjeru.
Važno je napomenuti da se vodilice ne printaju kod ispisa.
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Ukoliko želimo otvoriti neki već postojeći crtež možemo to uraditi na nekoliko načina. Ukoliko ulazimo u program kliknemo mišem na ikonu Open Graphic i izaberemo postojeću datoteku. Ukoliko smo u programu kliknemo na ikonicu u obliku otvorenog fahcikla na lijevom vrhu ekrana i izaberemo postojeću datoteku.To isto možemo napraviti ako u padajućem izborniku File odaberemo opciju Open.. i ponovno odaberemo datoteku.

 

Želimo li možda unijeti u naš crtež neku već postojeću datoteku onda ulazimo u padajući izbornik File i odabiremo opciju Import . U toj opciji odabiremo datoteku i uvađamo je u naš crtež. Ukoliko pak želimo nešto napraviti u nekom od programa koji podržavaju Windowsi, tada ulazimo u padajući izbornik Edit i odabiremo opciju Insert New Object .Ovdje odabiremo program, uradimo što trebamo u programu i vratimo se s time u naš crtež.

[image: image9.png]Naziv mape Sovo Drawing I E3)
 koju spremamas T
A o savein [ miaten I =l=1] o
Son ol ooatied @ sl oo ==
P‘:P‘S svih datoteka | opgiy Corltd.odt Cors
u o mapi Gl ol Corefc
B Coeltcd coreliBod Corel7 et Yoniae
9 Com ca Q Conizca @ Conn Neom7s =1
(D Canltz et @ et @ Coebcch
Naziv pospremljene Pr—
|

datoteke \
BT T

Saue 5 e, [CoslDRAW (COR) 5
| embg
2

Nots:

advanced

I~ Salactad orly
™ Enbed Ecris uingTrueDos M)




Nakon završenog rada na crtežu , spremamo ga naredbom Save As.. iz padajućeg izbornika File u odgovarajuću datoteku. Ukoliko tijekom rada želimo nešto spremiti u već imenovanu datoteku to radimo naredbom Save iz padajućeg izbornika File.

Želimo li gotovi crtež isprintati, to možemo naredbom Print iz padajućeg izbornika File ili još jednostavnije klikom na ikonu u obliku printera.

 

 

MANIPULACIJA S OBJEKTIMA
Manipulaciju s objektima možemo prikazati preko tri prva alata u traci s glavnim alatima s lijeve strane ekrana.
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Pick Tool je alat koji služi za selektiranje odnosno grupiranje objekata. Kad kliknemo mišem na tu ikonu selektiramo posljednje izrađeni objekt. Ako želimo grupirati više objekata tada kliknemo mišem na jedan krajni kut tih objekata i držeći miša zatvorimo sve objekte koje želimo grupirati. Kad smo završili s time, tada program smatra sve zaokružene objekte jednim objektom i tako se s njim ponaša. Želimo li ponovo deselektirati objekte da budu svaki zasebni objekt, kliknemo mišem van objekta i ponovno su objekti sami za sebe. Uz ovu opciju idu trenutno aktivni alati iznad ekrana kako je to prikazano već na prethodnoj slici radnog ekrana. Pomoću tih alata se dade napraviti: - podesiti format stranice

·   - podesiti položaj stranice 

· podesiti vrsta dimenzija 

· podesiti koordinate za dupliciranje … 
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  Sljedeći važan alat ima u sebi tri različita alata. 
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Shape Tool je alat koji služi za manipulaciju čvorovima. U ovoj opciji program ima mogućnosti da pokrene bilo koji čvor. Da bismo to omogućili moramo najprije objekt pretvoriti u liniju, a to se dobije tako da iz padajućeg izbornika odaberemo Arrange te opciju Convert to curve . U tom modu možemo raditi sa čvorovima što želimo. Ako dva puta kliknemo mišem na ikonu Shape Tool-a pojavit će nam se slijedeći prozor koji nam služi za rad s čvorovima.
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Knife Tool je alat koji nam omogućava rezanje postojećih objekata. Ova operacija je moguća onda kada su objekti zatvoreni. Rezanjem po odabranoj liniji dobivamo više odvojenih objekata s kojima dalje radimo što želimo kao s posebnim objektima.
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Eraser Tool je alat kojim se može obrisati bilo koji objekt, odnosno dio objekta. Važno je napomenuti da bisanje možemo obaviti samo na obilježenom objektu. Kod tog alata imamo mogućnost određivanja debljine brisala, odnosno linije brisanja.
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Zoom Tool je alat kojim je omogućeno vrlo lagano i pregledno snalaženje na prikazanom crtežu. Kada klikom miša uđemo u mod zumiranja u izborniku posebnih alata iznad ekrana možemo naći različite mogućnosti pregleda i uvećavanja objekata na stranici. Slijedećom slikom prikazat ćemo te mogućnosti.

 

CRTANJE OSNOVNIH OBLIKA
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Crtanje linija 
 

U trenutku kad smo kliknuli mišem na ikonu za crtanje linija u prostoru za posebne alate iznad ekrana pojavili su se alati za definiranje linije. Pomoću njih možemo definirati trenutačnu liniju koju crtamo na ekranu.
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Postoji pet osnovnih načina crtanja linije.
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Freehand Tool je mod crtanja linija koji nam omogućava crtanje linija prostom rukom i crtanje ravnih linija. Ukoliko želimo crtati liniju prostom rukom kliknemo mišem na početak linije i vučemo liniju držeći miša aktivnim sve do kraja linije. Želimo li nacrtati ravnu liniju tada kliknemo mišem na početku linije, otpustimo miša i ponovno kliknemo na kraju linije.
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Bezier Tool je mod crtanja koji omogućava linija crtanje ravnih i zakrivljenih linija i lukova pomoću čvorova i kontrolnih točaka. Ovaj mod crtanja linija nam omogućava velike mogućnosti, ali zahtijeva iskustvo u radu s tim modom.
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Natural Pen Tool je mod crtanja linija koji omogućava crtanje različitih debljina linija slobodnom rukom. Taj način crtanja osigurava vam privid da crtate kistom po kartonu papira. Pogodan je za nacrtati neke deblje linije i konture koje treba ispuniti.
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Dimension Tool je mod koji nam omogućava kotiranje nacrtanih likova ili linija.Ovaj program nije predviđen za tehničko crtanje pa stoga ne trebamo ni od njega tražiti veliku kvalitetu u tom području.
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Connector Line Tool je mod crtanja linija koji nam omogućava crtanje linija 

s automatskim spajanjem na prethodno nacrtanu liniju.Treba napomenuti da 

nemožemo spojiti liniju i na taj način zatvoriti lik.

 

Crtanje pravokutnika
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Rectangle Tool je mod koji nam omogućava crtanje svih vrta pravokutnika, bili 
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oni pravilni ili nepravilni. Klikom miša na ovu ikonu u prostoru za posebne alate na vrhu ekrana pojavljuje se traka sa specijalnim alatima.

 

Pravokutnik možemo nacrtati na više načina.

1. Modularan (onaj koji se javlja bez ikakvog dodatnog pritiskanja tipki) je način da kliknemo mišem na jedan ugao, držimo miša aktivnim i potom kliknemo na dijametralno suprotan ugao i otpustimo miša. 

2. Želimo li nacrtati pravokutnik koji će se širiti od središta ravnomjerno na obje strane, moramo uz istovremeno držanje tipke Shift klinuti mišem na početnu točku i vući miša.
Na taj se način pravokutnik širi prema našoj želji jednako lijevo i desno ili gore i dolje. 

3. Želimo li nacrtati kvadrat moramo ponoviti radnju pod točkom 1) uz istovremeno držanje tipke Ctrl. 

4. Želimo li pak nacrtati kvadrat koji se širi u isto vrijeme na sve strane od središta jednako moramo ponoviti radnju pod točkom 2) uz istovremeno držanje i tipke Shift i tipke Ctrl. 
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Ako želimo nacrtani pravokutnik nagnuti na bilo koju stranu ili pak ga zakrenuti za bili koji kut, tada kliknemo brzo dva puta na taj pravokutnik i pojavit će se okružje kojim ćemo moći naginjati ili zakretati pravokutnik.Za ovu radnju mora biti obavezno aktivan Pick Tool za selektiranje objekata.

 

 

Crtanje elipsi i krugova
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Klikom miša na ovu ikonu u prostoru za specijalne alate iznad ekrana pojavit će se traka s alatima kojom možemo definirati sve što nas zanima u vezi s crtanjem elipsi ili pak krugova.Traka s alatima izgleda ovako:
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Za postupak crtanja elipsi i krugova vrijedi sve isto što smo naveli u prethodnom objašnjenju za pravokutnike.Isto što vrijedi za pravilni pravokutnik odnosno kvadrat u prethodnom objašnjenju, vrijedi i za pravilnu elipsu odnosno krug. 

Manipulacija s elipsama i krugovima radi se također na isti način kako je to prikazano s pravokutnicima. Novo je ovdje da možete elipsu ili krug iscrtati kao puni lik, otvoreni lik ili otvorenu liniju što je prikazano u traci s posebnim alatima.

 

Crtanje poligona ili zvijezda, spirala i mreža
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Želimo li crtati jedan od navedenih likova moramo mišem kliknuti na trenutno aktivnu ikonu koja predstavlja ili poligon ili spiralu ili mrežu. Ako ne želimo crtati ono što predstavlja ikona, tada kliknemo mišem na strelicu u desnom donjem uglu ikone i pojavit će se sve tri ikone. Klikom miša na bilo koju ikonu odabiremo što ćemo trenutačno raditi, a ta ikona će do daljnje promjene ostati aktivna.

 

Čim smo klikom miša aktivirali jednu od gore navedenih opcija na mjestu za posebne alate iznad ekrana pojavila se traka s alatima koji definiraju crtanje poligona, spirala i mreža.

[image: image31.png]Koordinate sredista  Sirinai visina .
Postotno povecanje

1
poligona poligona (smanivanje)
WU S8 ] oliad o [TIE2 |ockad 100 olels
Rotui B iezcrd s ¥ S e i e Broj stranica
P e dligona
&) S Jial® 22 4 polig
& “T O ToFun Toback| L Pretvaranie lika
Zrealneslike » liniju
poligona Pretvaranje Postavljanje lika

Postavljanje

poligon-zvijezda 1, "o

u pozadinu




[image: image32.png]



[image: image33.png]ke | i
R

= L,
]

Brojstanica
poligona



Poligon Tool je mod koji nam služi za crtanje najrazličitijih pravilnih i nepravilnih poligona. Ako na ikonu za crtanje poligona kliknete dva puta mišem otvorit će se prozor za definiranje svih parametara potrebnih za crtanje poligona. U tom prozoru, isto kao i na traci s posebnim alatima, možete definirati želite li crtati poligon ili zvijezdu..Za poligon to izgleda ovako:

Ako smo se odlučili za crtanje zvijezde, onda otvoreni prozor izgleda ovako:
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Kad smo se odlučili za rad s bilo kojim likom i nacrtali ga na papir, dalje možemo manipulirati s njime na isti način kako je to objašnjeno u poglavlju o crtanju pravokutnika.
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Spiral Tool je mod koji omogućava crtanje spirala različitih vrsta. Želimo li odabrati spiralu koju trebamo, moramo dva puta brzo kliknuti mišem i pojavit će se prozor u kojem ćemo definirati našu spiralu.
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Graph Paper Tool je mod koji nam omogućava crtanje mreža po papiru. Ovaj mod je posebno dobar za crtanje različitih tabela. Da bismo definirali sve parametre koji su važni za crtanje tabele dva puta kliknemo mišem na ikonu i pojavit će se prozor u kojem definiramo potrebne parametre.
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RAD S TEKSTOM
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Text Tool je mod koji nam omogućava ispisivanje teksta na crtežu.Dva su osnovna načina pisanja teksta: Artistic i Paragrph. Artistic tekst nam služi za pisanje manje količine teksta kojeg možemo onda urediti po vlastitom nahođenju. Paragraph tekst upotrebljavamo u slučajevima kad ima više teksta, a ne zahtijeva posebnu doradu.
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Kliknuvši mišem na ikonu na mjesto za posebne alate iznad ekrana pojavila se traka s alatima kojim možemo definirati tekst.

Artistic tekst je modularan što znači da ga otvaramo klikom na ikonu za pisanje slova. Želimo li namjestiti sve parametre o veličini, obliku i svemu ostalom što je važno za pisanje dotičnog teksta ulazimo u padajući izbornik Text i izaberemo opciju Format text. Tu možemo birati opcije Font i Spacing.
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Ovo definiranje teksta vrijedi za objekt na kojem radimo. Kad počnemo raditi drugi objekt svi parametri vezani za tekst vraćaju se na stalno važeće parametre. Ako procijenite da biste trebali mijenjati te stalne parametre, onda moramo desnim mišem kliknuti na ikonu za pisanje teksta i
 

pojavit će se opcija Proprties. Klikom na tu ikonu pojavljuje se prozor u kojem ćemo definirati nove stalne parametre.
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Želimo li napisati neki tekst po nekoj krivulji ili nekom liku izaberemo padajući izbornik Text i tu izaberemo opciju Fit Text to Path. Kliknuvši mišem na tu opciju pojavit će se prozor kojim ćemo definirati sve parametre vezane za takav način pisanja teksta.
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Ukoliko imamo želju da neki tekst (riječ) mijenjamo slovo po slovo, tada moramo objekt pretvoriti u krivulju, a to postižemo izborom padajućeg izbornika Arrange i potom opciju 
Convert to Curves. Na taj način možete micati zasebno bilo koji čvor na objektu.
Ukoliko imate više teksta i nemate potrebu nekog posebnog dotjerivanja obavezno primjenite Paragraph tekst. Taj oblik teksta dobijemo tako da kliknemo na ikonu za tekt i najprije napravimo okvir u koji ćemo pisati tekst. Okvir radimo tako da kliknemo mišem na jedan kut okvira 
i ne puštajući miša dođemo do suprotnog vrha gdje otpustimo miša. Važno je napomenuti da se taj okvir ne vidi kod ispisa teksta. Kad smo upisali tekst s okvirom i tekstom, možemo raditi sve kao i sa svakim drugim objektom. Ako smanjujemo okvir, veličina fonta se neće smanjivati, već će se smanjivati samo količina teksta u smanjenom okviru.
Želimo li podesiti parametre vezane za visinu, oblik i ostale veličine fonta, radimo to na isti način kako smo to opisali kod Artistic teksta. U opciji Format Text kod Paragraph teksta postoji

dodatak sa efektima. Ako izaberemo opciju Efects, pojavit će se prozor gdje možemo ponovno odabrati dvije vrste efekta: Bullet i Drop cap.
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Efektom Bullet na početno mjesto možemo unijeti neki simbol različite veličine.
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Efektom Drop cap postavljamo uvečano slovo na početak teksta.

 

DEFINIRANJE LINIJA I BOJA
Definiranje linija
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Outline Tool je mod u kojem možemo definirati sve linije koje crtamo na crtežu. Želimo li definirati neki od parametra, koji se nalaze u ovom modu, moramo kliknuti lijevom stranom miša i pojavit će se sljedeća traka s alatima.

 

Ovdje treba naglasiti dva dijela ove trake s alatima. U prvom dijelu se nalaze tri alata koji potpuno definiraju liniju, dok je drugi dio napravljen tako da direktno možemo promijeniti debljinu linije. U ovom dijelu trake važno je skrenuti pažnju na alat kojim liniju radimo nevidljivom.
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Outline Pen Dialog je mod u kojem možemo podesiti sve relevantne parametre vezane za trenutačnu liniju koju crtamo ili liniju koja je označena. Klikom na lijevu tipku miša pojavit će se slijedeći prozor s alatima.
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Quitline Color Dialog Želimo li naći neku boju za liniju koja nije u standardnoj ponudi, onda moramo kliknuti lijevom tipkom miša na ovu ikonu i pojavit će se prozor u kojem možemo odrediti boju po vlastitom nahođenju.
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Penn Roll-Up je mod koji omogućava konstantno nadziranje i mjenjanje svih parametara linije važnih za crtanje. Klikom lijeve strane miša dobit ćemo prozor u kojem možemo definirati sve važeće parametre.
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Definiranje boja
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Fill Tool je mod koji nam omogućava popunjavanje likova bojom. Moramo naglasiti da se bojom mogu popunjavati samo zatvoreni likovi koji su trenutačno aktivni, odnosno koji su selektirani pomoću Pick Tool-a. Klikom na ikonu za definiranje boja pojavljuje se traka s alatima kako je prikazano na sljedećoj slici.
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Fill Color Dialog je mod u kojem definiramo bilo koju boju. Boje možemo birati iz kataloga standardnih boja ili ih možemo dobiti miješanjem po vlastitom nahođenju kako je to prikazano na sljedećem prozoru kojeg dobijemo klikom na gornju ikonu.
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Fountain Fill Dialog je mod koji nam omogućava kreiranje različitih tipova nijansi boja s različitim efektima na bojama. Želimo li iskoristiti jednu od mogućih varijantibojanja koju nam osigurava taj mod, moramo kliknuti mišem na ikonu i pojavit će se prozor s mogućnostima podešavanja potrebnih parametara kako je prikazano sljedećom slikom. 
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Pattern Fill Dialog je mod koji nam omogućava pounjavanje likova ili kontura već unaprijed pripremljenim oblicima kojima možemo mijenjati boje po vlastitom nahođenju, a konture oblika ostaju iste. Da bismo mogli to raditi, moramo kliknuti na gornju ikonu i pojavit će se prozor u kojem definiramo sve parametre.
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Texture Fill Dialog je mod koji nam omogućava pounjavanje likova s različitim tipovima podloga kojima možemo mijenjati tonove i nijanse boje. To su apstraktne nedefinirane podloge vrlo različitih efekata. Da bismo ušli u taj mod, kliknemo mišem na gornju ikonu i pojavit će se prozor u kojem definiramo sve potrebne parametre.
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No Fill Ako u nekom liku postoji ispuna koju trebamo izbrisati najednostavniji je način da kliknemo na gornju ikonu i boje će nestati. To je efekt prozirne boje koja u stvari nije boja jer se ispod nje sve vidi, odnosno sve što je napravljeno na objektima ispod našeg objekta bit će tada vidljivo.
Sljedeća dva moda nam omogućavaju da prozori stalno budu na ekranu tako da kontinuirano bez većih napora možemo mijenjati parametre vezane za boju.
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Color Roll-Up je mod koji nam omogućava na jednostavan način doći do potrebne boje ispune ili boje linije. Važno je napomenuti da je prozor koji se otvara klikom miša na gornju ikonu cijelo vrijeme rada otvoren na ekranu i omogućava nam stalnu mogućnost mijenjanja boja. Prozor je prikazan na sljedećoj slici.
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Special Fill Roll-Up je mod koji nam omogućava rad sa sva tri načina mijenjanja efekata s ispunom otvaranjem samo jednog prozora koji može biti otvoren za cijelo vrijeme rada i tako omogućiti stalnu mogućnost mijenjanja na ispuni. Navedeni prozor dobivamo klikom miša na gornju ikonu.
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GRUPIRANJE I MANIPULACIJA S OBJEKTIMA
Grupiranje i manipulaciju s objektima radimo preko naredbe Arrange iz padajućih izbornika na vrhu ekrana.
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Preoblikovanje objekata (Transform) je mod u kojem možemo aktivirati nekoliko opcija što ćemo prikazati na sljedećim slikama.
 

Mijenjanje pozicije selektiranog komada.Ova opcija nam omogućava promjenu trenutačne pozicije selektiranog komada na neku novu poziciju. Klikom na opciju Position otvara se prozor koji nam omogućava promjenu pozicije.
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Zakretanje selektiranog komada omogućava zakretanje objekta oko bilo koje točke na liku za određeni kut u bilo kom smjeru. Klikom na opciju Rotation otvara se prozor u kojem definiramo sve potrebne parametre za zakretanje.
 

 

 

Povećavanje (smanjivanje) i zrcaljenje selektiranog objekta omogućava da neki objekt koji je prethodno selektiran povećamo, odnosno smanjimo za određeni postotni iznos.Osim toga taj mod nam omogućava da napravimo zrcalnu sliku selektiranog komada. Mod se pokreće klikom na opciju Scale&Mirror tako da dobijemo prozor kao na slici.
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Promjena dimenzija selektiranog lika omogućava nam željenu promjenu dimenzija, bilo samo u horzontalnom ili vertikalnom smjeru, bilo u jednom i drugom raznoliko ili proporcionalno. Mod se pokreće klikom na opciju Size nakon čega dobivamo prozor kao na slici.
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Zakretanje selektiranog objekta oko neke točke na zadanom objektu je zanimljiv mod, jer je moguće vršiti zakretanje posebno u horizontalnom smjeru i posebno u vertikalnom smjeru. U ovaj mod ulazimo klikom na opciju Skew. U tom trenutku pojavit će se prozor za definiranje potrebnih parametara za zakretanje selektiranog objekta kao na sljedećoj slici.
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Align and Distribute je mod koji se bavi urđivanjem objekata međusobno. Ako želimo poravnati neke objekte po određenoj liniji, moramo, objekte koje želimo poravnavati, selektirati u jedan objekt. Klikom na gornju opciju pojavljuje se prozor u kojem možemo podesiti sve potrebne parametre za poravnavanje.
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Order je mod u kojem mijenjamo redosljed objekata po dubini objekata. Mod pokrećemo klikom na gornju opciju. U tom slućaju pojavljuje se tabela s mogučnostima koje se mogu napraviti na selektiranom obbjektu:
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Intersect je mod koji nam omogućava dobivanje presjeka dvaju likova. Klikom na gornju opciju dobivamo na ekranu prozor u kojem ćemo moći definirati sve potrebne parametre za presjek dvaju likova.
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Trim je mod koji nam omogućava dobivanje konture lika, koji ćemo dobiti tako da jedan objekt izrezujemo po konturama nekih drugih objekata. Klikom na gornju opciju pojavljuje se prozor u kojem definiramo sve potrebne parametre.
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Weld je mod koji nam omogućava spajanje više objekata u jedan objekt s zajedničkom ispunom. Klikom na gornju opciju otvara se prozor u kojem definiramo sve parametre.
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UMNOŽAVANJE OBJEKATA
Želimo li neki objekt umnožiti, možemo se koristiti s nekoliko opcija. Bilo koju opciju upotrijebili, objekt koji želimo umnožiti moramo prethodno selektirati.
Prva varijanta je klasična iz Windows okruženja. To je naredba copy, koja se nalazi na padajućem izborniku Edit. U programu Corel DRAW ta opcija se rijeđe upotrebljava .
Druga varijanta je karakteristična za Corel. To je naredba Duplicate (Ctrl+D) iz padajućeg izbornika Edit. Ova opcija je vrlo povoljna jer se mogu podesiti kote na kojim će se kopirati duplikat selektiranog objekta. Mjesto na koje se kopira vrlo se lako može promijeniti u padajućem izborniku Tools tako da iz njega odaberemo mod Options i u njemu kliknemo na opciju General. 
Treća varijanta se upotrebljava kad moramo umnožiti više kopija i onda na njima raditi promjene koje su jednake za sve kopije. Tada se upotrebljava mod Clone iz padajućeg izbornika Edit. U tom modu mijenjajući original automatski mijenjamo i sve kopije koje su kopirane u toj opciji.
Ako kopiramo pomoću opcija Copy i Clone kopiranu sliku na ekran prenašamo pomoću naredbe Paste(Ctrl+V) iz padajućeg izbornika Edit.
 

 

SPECIJALNI EFEKTI
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Corel DRAW je program koji nudi nekoliko vrsta specijalni efekata koje možemo naći na padajućem izborniku Effects. 
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Add Perspektive je mod koji omogućava da objekt postavimo u odgovarajuću perspektivu. Klikom na gornju opciju, na selektirani objekt se nadovezuje mreža koja omgućava zakretanje objekta i stvaranje perspektive kao na slijedećoj slici.
 

Blend je mod koji omogućava prelazak jednog oblika u drugi oblik, odnosno iz jedne boje u drugu boju. Klikom miša na gornju opciju pojavljuje se prozor u kojem definiramo sve parametre kojim definiramo novi složeni objekt. Prije pokretanja tog efekta oba objekta moraju biti zajedno selektirani.
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Contour je mod koji nam omogućava izradu kontura likova u pravilnom razmaku prema unutra ili prema van. Klikom na gornju opciju pojavit će se prozor u kojom ćemo definirati sve potrebne parametre.
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Envelope je mod koji nam omogućava da selektirane objekte preoblikujemo u jedan od ponuđenih oblika koji možemo definirati u prozoru, kojeg otrvaramo klikom na gornju opciju.
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Ekstrude je mod koji nam omogućava crtanje objekata sa prividom prostora. Klikom na gornju opciju pojavit će se prozor u kojem možemo definirati sve potrebne parametre, kao što ćemo pokazati na slijedećoj slici. Želimo li uređivati neki objekt dio po dio moramo ga najprije pretvoriti u liniju što smo već prije objasnili.
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Lens je mod koji nam omogućava oponašati efekte koje bismo dobili korišćenjem raznih kombinacija leća. Klikom na gornju opciju dobivamo prozor u kojem se definiraju svi parametri vezani za crtanje s efektom leće.
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Osim ovih efekata, postoje u traci s glavnim alatima tri interaktivna efekta. To su isti efekti koje smo već objasnili, ali su interaktivni, što znači da se izvode u jednom potezu bez prethodnih definiranja parametara. To su:
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Interactive Fill Tool je interaktivni mod popunjavanja bojom. Provodi se tako da nakon klika mišem na gornju ikonu kliknete na jednu stranu lika i vozimo ne pustivši miša do druge strane lika, gdje otpuštamo miša. Tako smo dobili automatski nijansu tražene boje.
[image: image91.png]



Interactive Transparency Tool je interaktivni mod koji radi efekte sjene jednog lika na drugom. Princip rada je sličan onom što smo objasnili za prethodni mod, s tom razlikom što ovdje idemo s jednog objekta na drugi.
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Interactive Blend Tool je mod koji radi interaktivno sve ono što smo objasnili u Blend efektu. Princip rada je sličan kao i kod prethodna dva interaktivna efekta.
 

 

 

 

